Trabajo practico Nro. 1: Arquitectura y software de la computadora

Ing. Gabriel Duperut

A lo largo de este trabajo practico trataremos los siguientes temas:
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Podrés abordar los temas del trabajo practico, con el ebook:
amazon DUPERUT, G. (2014). “Introduccion a la computacion’.
kdp Ira. ed. Mendoza: compuycom. Disponible en:

www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM

Responder:
1) Definir hardware.
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En http://twitter.com/compuycom, encontra las siguientes definiciones:

2) Definir computador.

Q o) 3) Definir dato.
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Podras abordar los temas del trabajo practico, con el ebook:
amazon DUPERUT, G. (2014). “Introducciéon a la computacion”.
Hp Ira. ed. Mendoza: compuycom. Disponible en:

www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM

6) Nombrar cuatro aplicaciones de la computadora.
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Descarga un lector de cédigo QR en tu celular. Capturd la informacion del siguiente codigo.
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7) Con la informacion obtenida anteriormente, completar los siguientes cuadros, teniendo en
cuenta cudl fue la importancia de cada una de las maquinas.

(En qué afio? | ;Quién fue? (Qué aportd?
1642 Pascal
1822 Babbage

En 1946 el matematico judio-hungaro
nacionalizado norteamericano John von Neumann,
desarrolla la idea de programa almacenado,
solucionando el inconveniente de la ENIAC, a la que
se le debian cambiar sus circuitos cada vez que se
necesitaba modificar el proceso a ejecutar. En 1949
en la Universidad de Manchester nace la EDVAC
(Electronic Discrete Variable Automatic Computer -
Computador automatico electronico de variable
discreta), que fue la primera computadora
electronica digital que podia almacenar datos y
también instrucciones.
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Los avances de la elecrénica fueron dando origen a las distintas generaciones de la computadora.

Podras abordar los temas del trabajo practico, con el ebook:
DUPERUT, G. (2014). “Introduccion a la computacion”.
Ira. ed. Mendoza: compuycom. Disponible en:

amazon

kdp
www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM

8) Completar la siguiente tabla:

Afos Elemento Nombre del elemento y caracteristica de las computadoras

1945
1955

1955
1965

1965
1980

1980




Ingresa al siguiente codigo y encontra las respuestas a la proximas preguntas:
9) (En qué afio aparecid la PC?
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13) Realizar un diagrama en bloques de la computadora.
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14) Definir interface.

Podrés abordar los temas del trabajo practico, con el ebook:
DUPERUT, G. (2014). “Introduccion a la computacion”.
kdp Ira. ed. Mendoza: compuycom. Disponible en:

amazon

www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM

16) Completar el siguiente cuadro:

— FAM

—

Magnética — Disco Duro o Rigido

Memorias =

ijptiu:a -

Aplliar ::.-'_
T Pendrive
Electronica — Tarjeta
Disco de estado solido

Nube =
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17) Definir software.
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En http://twitter.com/compuycom, encontrd las siguientes definiciones:

18) Definir instruccion.
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20) Completar el cuadro siguiente:

Software de la ROM
Del sistema

Lenguajes de programacion
Software s De programacidn
Frogramas de soporte

Frogramas a medida
De aplicaciony o
Faquetes integrados

21) Nombrar cuatro utilitarios:

719
[ ] compuycom |




22) Completar la tabla siguiente.

SOFTWARE DEL

SOFTWARE
DE LA ROM

Se encarga de la puesta en marcha de la computadora
y de proporcionar los servicios de comunicacién entre

el microprocesador vy los periféricos.

SISTEMA

SISTEMA
OPERATIVO
(como
manejador
de recursos)

LENGUAJES DE

PROGRAMACION
SOFTWARE DE
PROGRAMACION
PROGRAMAS
DE SOPORTE
PROGRAMAS
A MEDIDA
SOFTWARE DE
APLICACION UTILITARIOS
PAQUETES
INTEGRADOS

amazon

kdp

Podras abordar los temas del trabajo practico, con el ebook:
DUPERUT, G. (2014). “Introduccion a la computacion”.
Ira. ed. Mendoza: compuycom. Disponible en:

www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM
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23) Realizar un diagrama de comunicacién usuario-hardware, haciendo uso del sistema
operativo.

24) Nombrar los principales sistemas operativos de computadoras y teléfonos

celulares:

Ingresar a QRN RSN 118Dy v en la opcion de “Temas de computacion y comunicaciones”
busca en el Glosario de computacién y comunicaciones.

25) Completar el signifiado de los siguientes términos:

RAM:

Si te interesa ampliar tus conocimientos en los temas vistos, podés recurrir al ebook:

DUPERUT, G. (2014). “Introduccion a la computacion”.

amazon
kdp Ira. ed. Mendoza: compuycom. Disponible en:

www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM

Gabniel Daperat
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